
3m Interfaces

António Câmara
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Abstract
Digital television and cinema and interactive billboards are creating the need for new interfaces where the average
distance between the user and content is three meters (3m interfaces). This presentation reviews gesture based and
mobile control 3m interfaces that have been developed around the world. It also provides a perspective on future
developments.
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A YDreams desenvolve tecnologia inovadora orientada para o utilizador e a sua interface com uma vasta diver-
sidade de sistemas interactivos abrangendo, entre outras, as áreas de computação ubı́qua, realidade aumentada
e sensores biométricos. A YDreams explora o paradigma de Reality Computing, que procura integrar o universo
digital no mundo real, criando sistemas que agregam as sensações do utilizador e estabelecem novas formas de
interacção com a tecnologia que dispensam a utilização dos convencionais dispositivos de interacção ligados por
cabo.
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