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João Oliveira, José Luis Cuevas, José Blas Pagador, Hugo Capote and Francisco Margallo159

Indoor Image Geocoding using Synthetic Views
Nuno Amorim, Jorge Gustavo Rocha . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 167

Anotações Multimédia Estruturadas para Ambientes Virtuais Colaborativos (artigo curto)
João Guerreiro, Daniel Medeiros, Alberto Raposo, Ismael Santos, Joaquim Jorge . . . 175
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