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Keynote

Multimedia interactiva: Desarrollo de experiencias de realidad virtual con multiples dispositivos
basadas en tecnologias web

Antoni Oliver

Abstract

Hoy en dia reproducimos experiencias interactivas basadas en entornos virtuales. Algunas de estas, pen-
sadas para dispositivos de realidad virtual, también son reproducidas a través de dispositivos con difer-
entes grados de inmersion. Hablaremos de las capacidades de estos dispositivos y de nuestra experiencia
en estos entornos interactivos reproducidos en varios dispositivos a través de aplicaciones web.

Biographical Note

Antoni Oliver Tomas es profesor ayudante del Departamento de Ciencias Matematicas e Informética de
la Universitat de les Illes Balears. Investiga la multimedia interactiva en el Laboratorio de Tecnologias
de la Informacién y Multimedia (LTIM) desde 2011. Obtuvo el grado de Doctor en Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones por la UIB en 2022 al analizar el comportamiento de los usuarios en
diferentes dispositivos en videos en 360 grados y realidad virtual. Ahora sigue su investigacion en estos
entornos interactivos, con un interés en su aplicacion en la docencia.



Keynote

Agilidad en Informatica Grafica — Del desarrollo de software a la produccion de contenido

Diana Arellano

Abstract

En esta charla, Dr. Diana Arellano explicard el proceso de transformacién de un pipeline para la produc-
cién de contenido en el campo de visualizacién y configuracion de automdviles.

Conocida previamente como Mackevision, y ahora Accenture Song Content Germany, el pipeline para
la produccion utiliz6 el Framework Scrum y SAFe (Scaled Agile Framework) para transformar el desar-
rollo del software, y ahora estd siendo utilizado para transformar el trabajo del departamento de arte 3D,
de modo que sea mds eficiente y transparente. La charla explicard como fue el proceso y los retos que
enfrentan los equipos dia a dia.

https://www.linkedin.com/in/dianaarellano/



